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la columna k en decimal.
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Por ejemplo si start es 1, x es
Si n es 3, z sera 0x1432. Dibuje
compuerta para mostrar el
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Pregunta 2 15

A) La figura muestra un extracto del

estado actual de un caché de 4 KB (212
bytes) de 1 grado de asociatividad con el
256 lineas de 16 bytes. Por ejemplo en la

linea 4c¢ del caché (en hexadecimal) se
almacena la linea de memoria que tiene como etiqueta b4c (es decir, la
linea que va de la direccion b4cO a la direccion b4cf).

Un programa accede a las siguientes direcciones de memoria (en
hexadecimal): 5e00, 9158, b4cc, 5150, b4c0, de00, 5158, b4c4 y 9150.
Indique qué accesos a la memoria son aciertos en el caché, cuales
son desaciertos y rehaga la figura mostrando el estado final del
caché. Por ejemplo el acceso 5e00 es un acierto.

efiqueta | contenido

915

4c | b4dc
5e0

B) La tabla de abajo muestra un programa en assembler Risc-V y su
ejecucion.

Programa Ejecucion
A addi s1,t3,1 .. Fetch Dec Exe
B and t0,sl1,td U addi s1,t0,15 1 AB
C sub al,t0,a2 V ori s4,t6,31 2 CD AB
D blt to,s1,U W 3 A
E add a3,tl1,s2 X 4 uv CcD B
F andi ad,t2,15 Y 4 wx uv CD
G add a5,ad,a3 z 5YVYz wx uv
H or td,a5,t3

Conteste lo siguiente: (i) Determine el tipo de arquitectura a partir de la
columna Ejecucion. (ii) ¢ Por qué las instrucciones C y D se ejecutan en
paralelo, pero no A y B? (iii) Explique si esta arquitectura tiene o no
prediccion de saltos. (iv) Rehaga la columna Ejecuciéon para un
arquitectura de un solo pipeline sin prediccion de saltos. El salto D si
se produce.

Pregunta 3

La funcién monedas del cuadro de
la derecha recibe un arreglo a con
n valores de muchas monedas.
Cada valor solo puede ser 5, 10,
50, 100 y 500. También recibe un
arreglo sumas de 6 enteros. Esta
funcidon contabiliza el numero de
monedas de 5 pesos en sumas|0],
las de 10 pesos en sumas[1], etc.
Programe la funcién monedasPar
con la misma funcionalidad de ° )
monedas, pero realizando la else if (a[i]==500)
contabilizacién en paralelo con p sumas[H]+;
procesos creados con fork. El else [5]4+ -
encabezado es: 11 sumas !

void monedasPar(int *a, int n,

int *sumas, int p);

Ayuda: Invoque fork para crear p nuevos procesos. Cada proceso
contabiliza monedas en un subintervalo del arreglo a. Use un pipe
para que cada hijo envie al padre sus resultados. El padre se encarga

de sumar los resultados de los hijos al arreglo sumas. Por simplicidad
suponga que n es multiplo de p. jRevise que haya paralelismo!

void monedas(int *a, int n,
int *sumas) {
for (int k= 0; k<6; Kk+)
sumas[k]l= 0;
for (int i= 0;
if (a[il==5)
sumas[0] ++;
else if (a[il==10)
sumas[1]++;
else if (a[i]==50)
sumas[2]++;
else if (a[il==100)
sumas[3]++;

i<n; i+){




