
CC41B : Sistemas OperativosControl 2{Semestre Primavera'96Prof.: Luis Mateu.Prof. Aux.: Daniel VerdugoPregunta 1Conteste brevemente :� Parte a.- (25%)Indique por qu�e es importante que la implementai�on que se haga en eln�uleo de la llamada al sistema read valide el puntero que reibe omopar�ametro (en donde se leen los datos). >Qu�e tipo de validai�on neesitahaer el n�uleo? Argumente en t�erminos de seguridad del n�uleo : C�omopodr��a un usuario maliioso aprovehar esta situai�on para ejeutar supropio �odigo en modo sistema.� Parte b.- (75%)Se tiene la siguiente implementai�on de mensajes a partir de andados(loks). Este sistema de mensajes no aepta time-outs en la reepi�on yadem�as la respuesta no reibe un �odigo de retorno.void Send(Task task, void *msg){ Task this_task= CurrentTask();task->msg= msg;task->send_task= this_task;Lok(task->send_lok);Unlok(task->reeive_lok);Lok(this_task->reply_lok);}void* Reeive(Task *ptask){ Task this_task= CurrentTask();Unlok(this_task->send_lok);Lok(this_task->reeive_lok);*ptask= this_task->send_task;return this_task->msg;}void Reply(Task task){ Unlok(task->reply_lok);} 1



El desriptor de proeso posee 3 loks : send lok, reply lok yreeive lok. Todos estos loks parten errados al rear el desriptorde proeso.1. Invente un esenario de ejeui�on de tareas que muestre que estasolui�on es inorreta. Use diagramas de progreso de tareas quegra�quen las llamadas de proedimientos en funi�on del tiempo.2. Corrija esta solui�on s�olo moviendo l��neas.3. Critique esta solui�on en el aso de que los andados est�en implemen-tados mediante spin-loks. Es deir, indique por qu�e esta solui�on noser��a satisfatoria.Pregunta 2Se desea agregar a la implementai�on que Ud. vi�o de nSystem un nuevo mean-ismo de sinronizai�on entre proesos. Este meanismo esta basado en ondi-iones, que se manipulan on los siguientes proedimientos :� Condition MakeCondition(): Construye y retorna una nueva ondii�on.� void WaitCondition(Condition ond): Bloquea el proeso que lo in-voa hasta que otro proeso invoque en el futuro NofityCondition sobreond. Observe que este proedimiento siempre se bloquea, sin importarlos NotifyCondition que se hayan heho en el pasado.� void NotifyCondition(Condition ond): Desbloquea todos los proe-sos que esperaban la ondii�on ond y retorna de inmediato. El orden enque se retoman los proesos puede ser ualquiera.Implemente estos proedimientos en nSystem. Suponga que nSystem noposee sem�aforos, ni mensajes ni monitores y por lo tanto deber�a basar su im-plementai�on en los proedimientos :� void ResumeNextReadyTask() /* O simplemente Resume() */� void START CRITICAL()� void END CRITICAL()� Queue MakeQueue()� void PutTask(Queue queue, nTask task)� void PushTask(Queue queue, nTask task)� nTask GetTask(Queue queue)� int EmptyQueue(Queue queue) 2


