
CC41B : Sistemas OperativosControl 1{Semestre Primavera'2001Prof.: Luis Mateu.Sin apuntes, 1 hora 30 minutosPregunta 1Se ha espei�ado un sistema de mensajes alternativo al de nSystem. Elsistema se diferenia en que los mensajes se env��an indiretamente a trav�esde un anal y no a un proeso. El reeptor india de qu�e anal desea reibirel mensaje. Por simpliidad un mensaje es siempre un n�umero entero. En elsiguiente ejemplo, el proeso reeptor debe desplegar 0 1 2 3 4 :Canal = nuevoCanal(); /* ompartido por ambos proesos *//* Emisor: */ | /* Reeptor: */int i; | int j;for (i=0; i<5; i++) | for (j=0; j<5; j++)enviar(, i); | printf("%d ", reibir());La siguiente es una implementai�on inorreta de este sistema de mensajes :typedef strut { | void enviar(Canal , int msg) {Lok envLok, reLok; | ->msg= msg;int msg; | Unlok(->envLok);} | Lok(->reLok);*Canal; | }|Canal nuevoCanal() { | int reibir(Canal ) {Canal = (Canal)mallo(sizeof(*)); | Unlok(->reLok);->envLok= makeLok(); | Lok(->envLok);->reLok= makeLok(); | return ->msg;lok(->envLok); /* parte oupado */ | }lok(->reLok); /* parte oupado */ |return ; |} |Parte a.- Haga un diagrama de tareas que muestre que esta imple-mentai�on es inorreta uando varios proesos env��an mensajes a un mis-mo anal.Parte b.- Haga un diagrama de tareas que muestre que esta imple-mentai�on podr��a no desplegar 0 1 2 3 4 en el ejemplo de m�as arriba.Parte .- Corrija esta implementai�on de modo que funione orretamentepara el aso de un solo proeso que env��a y un solo proeso que reibe. Lasolui�on debe basarse en loks solamente.Obs. : En este sistema, mallo y printf s�� admiten llamadas onurrentes.1



Pregunta 2N tareas neesitan ompartir un reurso �unio bajo nSystem. Cada tarea seindenti�a on un n�umero entero entre 0 y N-1. Para evitar que dos o m�as tareasusen simult�aneamente el reurso, ada tarea soliita previamente el reurso,suministrando su identi�ai�on. La misma tarea informa uando desoupa elreurso.Cada tarea tiene la siguiente forma :void tarea(int id) { /* id es la identifiaion */for(;;) {soliitarReurso(id);usarReurso();devolverReurso();haerOtrasCosas();}}Implemente los proedimientos soliitarReurso y devolverReurso em-pleando la siguiente pol��tia de asignai�on. Supongamos que la tarea k tieneasignado el reurso y existen otras tareas que lo han soliitado y a�un no loobtienen. Cuando k devuelve el reurso, se debe respetar el siguiente orden deprioridad para elegir la siguiente tarea que obtendr�a el reurso : k+1, k+2, ...,N-1, 0, 1, 2, k-1, desartando por supuesto aquellas tareas que no han soliitadoel reurso.Por ejemplo, si la tarea 5 devuelve el reurso, y �este ha sido soliitado porlas tareas 2, 4, 9 y 11, el reurso se asignar�a a la tarea 9, sin importar enqu�e instante se hayan heho las soliitudes. Las tareas 2, 4 y 11 deben esperar. Sia ontinuai�on el reurso es soliitado por la tarea 10 y posteriormente liberado(por 9 evidentemente) entones el reurso ser�a asignado a 10. M�as tarde, deno haber otras tareas que soliiten el reurso, �este deber�a ser asignado en elsiguiente orden : 11, 2, 4.Restrii�on : Ud debe usar las tareas y mensajes de nSystem para imple-mentar estos proedimientos. No puede usar loks, sem�aforos o monitores.
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